KRAG TEMATYCZNY: TAJEMNICE KOMPUTEROW | ROBOTOW

PONIEDZIALEK - MAPA AKTYWNOSCI

1. Zabawa stowna - “Dokoncz zdanie”
Lubie by¢ w domu, bo...

Lubie, gdy mama...

Z tatq lubie...

Gdy jestem sama, to...

Wieczorem chetnie...

Pomagam mamie...

Gdy jestem u babci, to...

2. Domowe dZwieki - zabawa dZzwiekonasladowcza.

Wskazcie rézne urzgdzenia, ktore znajdujg sie w waszym domu. Opiszcie je, powiedzcie do czego stuzg i
sprébujcie nasladowac dzwieki wydawane przez te przedmioty.

3. Obejrzyjcie film, w ktérym zobaczycie réine sprzety, ktére mozna znalezé w kuchni i w fazience.
Nasladujcie odgtosy.
https://www.youtube.com/watch?v=tdOfLb9pjSM

4. Zabawa ruchowa ,Rdéb tak jak ja”

Dziecko odtwarza ruchy wykonywane przez rodzica (rodzenstwo). Rodzic staje naprzeciwko dziecka i ¢wiczac
mowi: W lewo krok! W prawo krok! Prawa reka w goére! Skok na lewej nodze! (zwracamy uwage na
prawidtowe pokazywanie przez dziecko strony lewej i prawej).

5. Mapa aktywnosci - zabawa dydaktyczna

Porozmawiajcie o réznych czynnosciach, ktére mozna wspdlnie wykonywac¢ w domu wraz z catg rodzing. Jak
najczesciej spedzacie czas wolny? Co lubicie robi¢ razem? Ktére aktywnosci sg korzystne, a ktére nie dla
waszego organizmu?

Zrdbcie mape czasu wolnego — na duzej kartce papieru napiszcie czas wolny, a nastepnie wypiszcie wszystkie
czynnosci, ktére wykonujecie w czasie wolnym. Narysujcie usmiechniete miny przy czynnosciach, ktére sg
korzystne dla zdrowia, a smutne — przy czynnosciach, ktdre zle wptywajg na nasze zdrowie.

6. Praca plastyczna - “Méj czas z rodzing”

Narysujcie jak najbardziej lubicie spedzac czas z rodzing. Mozecie wysta¢ do nas swoje propozycje, ktére
zainspirujg innych@

W trakcie rysowania postuchajcie piosenki:

https://www.youtube.com/watch?v=vcqqgqPi9SOY



https://www.youtube.com/watch?v=tdOfLb9pjSM
https://www.youtube.com/watch?v=vcqqqPi9SOY

WTOREK - ZNAMY SIE TYLKO Z EKRANU

1. Porozmawiajcie na temat ulubionych bajek dziecka i waszych jak byliscie w ich wieku.

2. Praca plastyczna - “Mdéj ulubiony bohater filmowy lub bajkowy”.

Narysujcie postac z bajki lub filmu, ktéra rozémieszyta was najbardziej. W trakcie pracy stuchajcie piosenki:

https://www.youtube.com/watch?v=vcqggqPi9SOY

3. Zabawa stowna ,,Czy to prawda”

Dziecko odpowiada na pytania méwigc ,prawda” lub ,fatsz”

- Czy w lesie mieszkajq zyrafy?

- Na debie rosng gruszki.

- Dwa dodaé dwa réwna sie cztery.

- Zimg chodzimy bez czapki.

- Krokusy i przebisniegi to pierwsze, wiosenne kwiaty.

- Klawiatura i komputer zaczynajg sie na gtoske ,,k”.

4. Okreslanie sytuacji realnych i nierealnych

Stas i Franek ogladali filmy. Ktora sytuacja przedstawiona na ekranie moglta
wydarzy¢ sie naprawde? Podkresl wiasciwy obrazek czerwong linig.

5. Zabawa ruchowa - ,,Magiczny tor przeszkod”

Dziecko wyobraza sobie, ze jest jaka$ postacig z bajki. Jej zadaniem jest dotarcie do zamku, w ktérym
znajduje sie ktos kto potrzebuje pomocy. Jednak, aby wejsé do niego musi pokonaé pewne przeszkody.

przejscie przez tunel (pod ustawionym krzestami)

przejscie po kamieniach (poduszki lub reczniki utozone na podtodze w okreslonych odlegtosciach) tak,
zeby ,,nie wpas¢ do rzeki”

»przechodzac przez rzeke” dziecko zbiera ,,mate kamyczki" (klocki), ktére znajdujg sie miedzy poduszkami
wszystkie zebrane , kamyczki” dziecko wrzuca do ,,gtebokiej studni” (kosza lub pudta), ktéry znajduje sie
,na koncu rzeki”

»dziecko znajduje sie nad przepascig” musi teraz ,przej$¢ przez most” (roztozony sznurek, wtdczka)


https://www.youtube.com/watch?v=vcqqqPi9SOY

e po,zejsciu z mostu” jestesmy blisko celu, pozostato ,otwarcie bramy zamku”, czyli dziecko musi rozpig¢
guziki w sweterku zatozonym na krzesle.

Tor przeszkdd mozna utozy¢ wg wtasnego pomystu. Zachecam do wspdlnej zabawy!
7. Poznajemy komputer - pokazanie co sktada sie na zestaw komputerowy

Jezeli mamy w domu kacik komputerowy prosze pokazaé dzieciom co sktada sie na taki zestaw i krétko
opowiedzie¢ do czego stuzg nastepujace urzadzenia: komputer, klawiatura, mysz, monitor, gtosniki,
drukarka. Prosze zwréci¢ uwage, ze komputer nie stuzy tylko do zabawy. Przede wszystkim mozna dzieki
niemu:

- zdobywac wiedze (Internet, gry edukacyjne, filmy edukacyjne)

- rozmawiac i widywac sie z przyjaciétmi, rodzing nawet jesli mieszkajg bardzo daleko (programy do rozmoéw
video),

-odwiedzi¢ ciekawe miejsca, takie jak muzea, galerie sztuki, parki krajobrazowe (wirtualne zwiedzanie)

-podgladac dzikie zwierzeta (filmy udostepnione przez lesnika i przyrodnikéw bezposrednio z kamer w
plenerze)

-pisa¢, czytad, rysowad, programowacd
8. Zabawy w kaciku komputerowym- ustalenie zasad madrego korzystania z komputera. Tworzenie
piktogramow wedtug wtasnego pomystu.

Ustalcie wspdlnie z dzieckiem zasady madrego korzystania z komputera. Zapiszcie na arkuszu papieru, a
dziecko niech dorysuje piktogram wg wtasnego pomystu.

- Komputer wtgcza osoba dorosta.

- Przyjmujemy prawidtowg postawe ciata podczas siedzenia przy komputerze.
- Utrzymujemy odpowiednig odlegtos¢ oczu od monitora.

- Mozemy graé tylko w gry przeznaczone dla dzieci.

- Nie wchodzimy na strony internetowe bez zgody i obecnosci rodzicow.

- Czas poswiecony zabawie przy komputerze wynosi...(15min)

9. Na zakonczenie wykonaj karte pracy (ZALACZNIK 1)

SRODA - ZABAWY | GRY KOMPUTEROWE

1. Zabawa logopedyczna z Robotem Danapiskiem (zatgcznik ROBOCIK)

Poznajcie Robota Danapiska i razem z nim powtarzajcie stowa. (im wiecej powtdrzen tym Iepiej@)
2. Cotojest robot? - pogadanka w oparciu o wiersz “Robot”

Wiersz od takich stéw zaczynam:
Przyszta do mnie dzis maszyna

- Tutaj robot, jak sie macie?
Zaraz czysto bedzie w chacie!
Szybko chwycit scierke w reke,
Wyszorowat w mig tazienke,

Pdzniej wytart kurze w domu



I nie skarzgc sie nikomu,

Umyt okna, drzwi, futryny

| wycisngt sok z cytryny.

Robot ma stalowe nerwy,
Sprzgta caty dzien bez przerwy!
Nie narzeka, nie marudzi
Weciqz wyrecza w pracy ludzi.
Mdgtbym bawic sie z robotem,
ale wole z psem lub kotem.
Bo z przyjazniq tak juz bywa,
ze najlepsza jest prawdziwa.

Porozmawiajcie na temat robotdéw:

Co to jest robot?

Do czego stuzg roboty?

Czy spotkamy robota w sklepie, na ulicy, czy widzimy tylko w telewizji i Internecie?




3. Wyscigi robotéw - zabawa ruchowa

Pocéwiczcie ruchy robotéw, wykonujcie kanciaste ruchy, by jak najlepiej odtworzy¢ ich sposéb poruszania.
Nastepnie wezcie papierowy lub plastikowy talerzyk i mata piteczke. Ustawcie sie na linii startu, trzymajac
talerzyk z piteczka, krokiem robota musicie doj$s¢ do wyznaczonego miejsca i wrécic¢ na linie startu. Jesli to
mozliwe dobierzcie sie w druzyny 2-osobowe i zgodnie rywalizujcie.

4. Zaspiewajcie poznang piosenke
https://www.youtube.com/watch?v=vcqggqPi9SOY

Mamo chciatbym miec robota,
co pokdj moj posprzqta.
Zgbki bedzie mi szorowat,

w szafie kurtke chowat.
Robot to posprzqta w mig,

i kolejny ktopot znikt.

Robot to posprzgta w mig,

i kolejny ktopot znikt.

Bedzie wigzat moje buty,
zagra za mnie nuty.

To jest robot jak marzenie,

i go lubigq lenie.

Robot to posprzqta w mig,

i kolejny ktopot znikt.

Robot to posprzgta w mig,

i kolejny ktopot znikt.

Robot to posprzqta w mig,

i kolejny ktopot znikt.

Ale nie mam robocika,

i nietad mdj nie znika.

Wiec sie biore za sprzgtanie,
nie chce siedzie¢ w bafaganie.

5. Zabawy z robotami — kalambury
Wymyslcie specjalizacje dla waszego robota, tzn. Okredlcie, w czym jest najlepszy, co najlepiej robi. Za
pomoca ruchu zaprezentujcie przed rodzing czynnosé, w ktorej robot jest najlepszy.

6. Zabawa z kartg pracy - ZALACZNIK 2

7. Latajacy dywan - twdrcze rozwigzywanie problemu
UsigdzZcie na kocu lub lekkim dywanie catg rodzing. Wasze zadanie bedzie polegato na tym, by obréci¢ dywan
na druga strone. Niestety nie mozecie ani razu dotkng¢ podtogi zadng czescig ciata. Ciekawa jestem czy wam

sie to uda@


https://www.youtube.com/watch?v=vcqqqPi9SOY

8. Praca plastyczna — geometryczny robot

Z pomoca rodzica wytnijcie rozne figury geometryczne, nastepnie skonstruujcie waszego robota, przyklejcie
na kartce, nadajcie mu imie i pokolorujcie (chyba, ze wytniecie figury z papieru kolorowego), dorysujcie
dodatkowe elementy. Porozmawiajcie z jakich figur sktada sie wasz robot. Pochwalcie sie nim

Roboty ponizej zainspirujg was do dzia’fania@ Do dzieta!!! A spotka was nagroda@
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www kreatywnezabawydzieci blogspot.com

W nagrode na pracowitos¢ zgodnie z ustalonymi wczoraj zasadami zagraj w gre na komputerze. Polecam:
https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry



https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry

CZWARTEK -MOJ NADZWYCZAIJNY ROBOT

1. Zabawa nasladowcza - “By¢ jak robot”
Postuchaj muzyki (ZALACZNIK 3), wyobraz sobie, ze jestes robotem. Wymysl swoje imie i przywitaj sie jak

robot z catg swojg rodzing. Kazdej z oséb powiedz co$ mitego.
2. Naucz sie rymowanki:

Jestem robotem i lubie sie bawic,

Na pewno mnie polubisz, chce Ci sie przedstawic:
Na imie mam ....... i Srubek mam bez liku,

Co dzien chetnie sprzqtam w swoim pokoiku.

3. Czy potrafisz juz z pamieci zaspiewac nasza piosenke? Sprébuj @

https://www.youtube.com/watch?v=vcqggqPi9SOY

4. Postuchaj opowiadania, ktére przeczyta ktos z twojej rodziny

W dalekiej krainie, za siedmioma gdérami, za osmioma morzami znajdowato sie miasto robotéw. Miasto
petne byto przerdznych robotéw, ktore zyty w nim juz od bardzo dawna. Wszystkie roboty, aby mogfy
prawidtowo i sprawnie poruszac sie, potrzebowaty smaru. Roboty zyty w zgodzie, szanowaty sie i pomagaty
sobie w potrzebie. Nikomu niczego nie brakowato. Roboty potrafity poradzi¢ sobie z kazdym problemem.
Pewnego dnia ten tad zostat zburzony przez stworzenia nazywane przez roboty magnesami. Przyciggaty one
wszystko, co spotkaty na swojej drodze, niszczqc przy tym miasto robotow. Roboty byty zrozpaczone, ale
postanowity, ze same wszystko odbudujg. Mimo smutku i zalu zorganizowaty zebranie, na ktérym obmyslity
plan odbudowy krainy. Roboty zaplanowaty wszystko od poczgtku. Odbudowaty poczte, kino, apteke,
dworzec, sklepy i restauracje. Na obrzezach miasta roboty zbudowaty swoje domki. Dzieki pracowitosci i
wytrwatosci udato sie im odbudowac miasto. Zbudowaty rowniez centrum dowodzenia miastem, dzieki
ktoremu mogty obserwowad, czy nie zbliza sie do niego zagrozenie, aby juz nigdy wiecej nie dopusci¢ do
ataku Magnesow. Roboty postanowity takze wykonac ostone antymagnesowgq, jednak nie wiedziaty, ktory
materiat nadawatby sie do tego najlepiej. Testowaty wszystko, dopdki nie odnalazty idealnego tworzywa,

ktore uchroni je przed magnesami. Od tej pory roboty zyty w spokoju.
Odpowiedz na pytania najpiekniej jak potrafisz:

e Jak poruszajg sie roboty?

e (Czego potrzebowaty, aby ruszac sie sprawniej?

e (Czy historia mogta sie naprawde wydarzyc¢?

e (Czyistniejg na naszej planecie miasta robotéw?

e Jakie budynki znajdowaty sie w miescie po odbudowaniu go na nowo?

e (Czy to co ogladasz w bajce ...(to rodzic podaje nazwe ulubionej bajki dziecka) wydarzyto sie naprawde
czy jest to zmyslona historia?

Po pracy z tekstem porozmawiajcie o tym, ze nie wszystkie wiadomosci, informacje i filmy, ktére dziecko
widzi w internecie lub telewizji, s3 prawdziwe.


https://www.youtube.com/watch?v=vcqqqPi9SOY

5. Mdj nadzwyczajny robot — praca techniczna z RODZICEM!!!
Poszukajcie pustych opakowan po produktach, guzikéw i innych ciekawych rzeczy, ktére sg juz niepotrzebne.
Przygotujcie klej, papier kolorowy i folie aluminiowg. Zréobcie robota waszych marzen. Jak sie spotkamy

zbudujemy MIASTO ROBOTOW@ Ponizszy filmik zainspiruje was do dziatania:

https://www.youtube.com/watch?v=zbUmFffruVE

PIATEK - PRZYGODY DUZE | MALE NIE TYLKO NA EKRANIE

1. Wywiad — zabawa edukacyjna

Pobawcie sie w dziennikarza, zeby lepiej wcieli¢ sie w role mozecie zrobi¢ atrape telewizora.

| LT . e W

Ustawcie telewizor na srodku lub po prostu sigdzcie do stoliczka i zapraszajcie cztonkdédw rodziny po kolei,
aby zapytaé, jak spedzajg swdj czas wolny. Porozmawiajcie na temat pluséw i minuséw ogladania telewizji
(wykorzystajcie wiadomosci z waszej mapy aktywnosci). Wymiericie ciekawe i wartoSciowe programy
edukacyjne, przyrodnicze, ktdre pogtebiajg i poszerzajg wiedze cztowieka. Zamieniajcie sie rolami@

2. Na koniec tygodnia mysle, ze piosenka tygodnia jest juz w petni opanowana.

https://www.youtube.com/watch?v=vcqggPi9SOY

3. Matematyczne zabawy z robotami

Zbudujcie catg rodzing z dostepnych klockdw rézne pod wzgledem wielkosci roboty. Im wiecej robotdéw, tym
lepsza i ciekawsza zabawa. Ustawcie je w rownej linii od najwiekszego do najmniejszego, poréwnujcie ich
wysokos¢. Policzcie kto zbudowat najwiecej robotéw, a kto najmniej. Poréwnujcie o ile wiecej, o ile mniej.
Np.: Dziecko zbudowato 3 roboty, tata 5, a mama 2. Zadawajcie pytania typu:

O ile wiecej robotéw zbudowat tata od mamy?


https://www.youtube.com/watch?v=zbUmFffruVE
https://www.youtube.com/watch?v=vcqqqPi9SOY

O ile mniej robotow zbudowates od taty?
lle robotow zbudowali mama i tata razem? Itp.
4. Zaginiony robot — zabawa ruchowa na orientacje przestrzenna

Ukryjcie jednego z robotéw. Zadaniem dziecka bedzie odnalezienie zaginionego robota. Dziecko bedzie sie
poruszato wedtug komend wydawanych przez rodzica: 3 kroki w prawo, 5 krokéw w lewo, cofnij sie 0 6
krokow itp.

5. Droga do bazy - mierzenie dtugosci

Utdzcie wasze roboty w réznych miejscach pokoju. Na srodku wyznaczcie dla nich specjalna baze (mozecie
zbudowact jg z klockéw). Zmierzcie przy pomocy kolorowych sznurkéw, ktéry robot znajduje sie najblizej
bazy. Sznurki ustawcie w réwnej linii, by doktadniej poréwnaé odlegtosci. Ktéry z moich robotéw jest

najbardziej oddalony od bazy?



BAZA




6. Zabawa z karta pracy (ZALACZNIK 4 5).

Mitego weekendu@




