Temat dnia: , Mieszkancy wiejskiego podworka”

1. Stuchanie wiersza czytanego przez R. , Kogutek” A. Widzowskiej
Zatgcznik nr.1

Rozmowa na temat wystuchanego utworu. Nazywanie domoéw poszczegdlnych zwierzat.
R. pyta:

- Jakie zwierzeta wystqgpity w wierszu?
- Jaki problem miaty zwierzeta?
Jakie zdanie miaty zwierzeta na temat porannej pobudki?

2. taczenie sylwet zwierzat ze zdjeciami ich domdéw. Np. Krowy, kury, konia, psa — obora,
kurnik, stajnia, buda. Kolejnym zadaniem bedzie dla dziecka wyszukanie w gazecie, ksigzce,
kolorowance sylwetki psa, wyciecie go, naklejenie na kartke papieru i dorysowanie dla niego
budy. Jesli wiemy, ze dziecko jest w stanie to zachecamy go, by samo narysowato psa.(karta

pracy)

3. Zabawa ruchowa z elementem petzania ,Sprytny kotek”(kolorowy sznurek).

R. umieszcza w pomieszczeniu sznurek (mniej wiecej na wysokosci kolan dziecka). Dziecko
(kot) ma przejs¢ pod sznurkiem (ptotkiem) tak, aby go nie dotkngé. Jesli dziecko dotknie
sznurka, probuje przejs¢ kolejny raz.

4. Zabawa ,,Zagubione jajko” — ¢wiczenia oddechowe (kartony: zielony i bragzowy, piteczka
do ping — ponga, stomka).

R. uktada na stole dwa kartony: zielony (symbolizujgcy trawe) i brgzowy (kurnik). Na
zielonym kartonie (trawie) ktadzie piteczke do ping-ponga (jajko). Dziecko za pomocg stomki
przenosi jajko z trawy do kurnika. (podczas gtebokiego wdechu piteczka bedzie trzymata sie
stomki).

5. Zabawa na $wiezym powietrzu ruchowa z elementem rzutu celowania ,,Jak najdalej”.

Rodzic wyznacza linie startu i mety. Ustawia pojemnik lub kartonowe pudetko coraz dalej od
linii startu. Dziecko ustawia sie na linii startu. Rzuca pitke do pojemnika. Jesli trafi do
pojemnika R. oddala od dziecka pojemnik coraz dalej.

Warunkiem wykonania rzutu do pudetka stojgcego dalej jest trafienie do pudetka stojgcego
blizej.






